
Stellenangebot vom 02.09.2024

Ausbildung zum*r Fachinformatiker*in

Anwendungsentwicklung in der Spieleentwicklung

Fachrichtung: Programmer: IT / Backend

/ Client / Web

Art der Beschäftigung: Vollzeit

Eintrittsdatum: ab sofort

PLZ / Ort: 22761 Hamburg

Land: Deutschland

Firmendaten

Firma: InnoGames GmbH

Straße & Hausnummer: Friesenstraße 13

PLZ / Ort: 20097 Hamburg

Ansprechpartner

Name: HR Team

Position:

Straße & Hausnummer: Friesenstraße 13

PLZ / Ort: 20097 Hamburg

Job-Beschreibung

Programmieren ist Deine Leidenschaft, die Du zu Deinem Beruf machen möchtest? Du willst

hautnah bei der Spieleentwicklung dabei sein? Lerne bei uns verschiedene

Programmiersprachen, Tools und Teams in einem spannenden und abwechslungsreichen

Umfeld kennen und verbessere stetig Deine Fähigkeiten. Im Rahmen der Ausbildung erlernst

Du das Handwerkszeug für Deine professionelle Zukunft im Bereich Software Development.

Du wirst während der Ausbildung in verschiedenen Entwicklungsteams arbeiten und dabei

aktuelle Technologien und agile Arbeitsweisen erlernen und das Spielerlebnis von Millionen

von Spielenden positiv beeinflussen. Unsere Ausbildung findet in Hamburg statt. Profitiere

von unserer starken Career Starter Gemeinschaft und dem direkten Austausch mit deinen

Mentor*innen vor Ort in unserem Büro in Hamburg-Hammerbrook. Gleichzeitig kannst du

dich über die Vorteile des hybriden Arbeitens freuen. Haben wir Dein Interesse geweckt?

Bewirb Dich jetzt für den Ausbildungsbeginn im August 2025. Wir bieten Dir aktive
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Unterstützung durch ein engagiertes Team sowie modernste Arbeitsbedingungen in einem

von Deutschlands erfolgreichsten Entwickler und Publisher von Online Games.

Dein Skillset

Klasse Leistung. Du wirst Dein Abitur oder Deine Fachhochschulreife mit guten Noten

absolvieren.

Programmieren. Du bringst Vorkenntnisse in einer objektorientierten Skript- oder

Programmiersprache mit (z.B. Java, C# oder PHP).

Spaß. Du hast Spaß an der Mathematik und den Naturwissenschaften.

Erste Praxis. Idealerweise hast Du bereits in einem kleineren Software-Projekt

gemeinsam mit anderen gearbeitet.

Eigenverantwortung.Du arbeitest gerne eigenverantwortlich und zeigst hohe

Leistungsbereitschaft, Teamfähigkeit und Flexibilität.

Unsere Unternehmenssprache ist Englisch. Du freust Dich darauf Deine sehr guten

Englischkenntnisse täglich in Wort und Schrift anzuwenden.

Gaming.Idealerweise hast Du eine Affinität für (Online) Games

Deine Power-Ups

Ein Team von Spezialist*innen. Werde Teil eines großartigen, internationalen Teams

von Spezialist*innen und arbeite und lerne bei einem der führenden Spieleentwickler

und Publisher in Deutschland.

Optimales Lernumfeld. Wir bieten dir ein äußerst interessantes technisches Umfeld

und modernste Arbeitsbedingungen.

Überdurchschnittliche Vergütung.Finanzielle Unabhängigkeit ermöglichen wir

Dir mit unserer überdurchschnittlichen Ausbildungsvergütung:1.270 EUR brutto im

1. Lehrjahr,1.500 EUR brutto im 2. Lehrjahr,1.715 EUR brutto im 3. Lehrjahr.

Weiterentwicklung.Wir fördern Deine fachliche aber auch persönliche

Weiterentwicklung mit einer optimalen Betreuung durch eine Ansprechperson aus der

Fachabteilung sowie aus der Personalabteilung.

Kostenübernahme. Wir unterstützen Dich bei der Aus- und Weiterbildung, auch über

die normalen Ausbildungsinhalte hinaus, wir übernehmen die Kosten für Deine Fach- und

Schulbücher und beteiligen uns an Deinem DeutschlandTicket.

Herausragende Ausstattung. Du arbeitest mit einem MacBook Pro in herausragender

Ausstattung und wir stellen Dir zusätzlich ein Smartphone oder Tablet Deiner Wahl zur

Verfügung.

Agiles Arbeiten.Dich erwarten flexible Arbeitszeiten sowie agile, cross-funktionale

Teams mit kurzen Entscheidungswegen.

Teamworkist uns wichtig: Wir legen viel Wert auf ein Arbeitsklima, in dem

Kommunikation und Interkulturalität großgeschrieben werden; wir feiern unsere Erfolge

in wöchentlichen Afterworks sowie regelmäßigen Team- und Unternehmensevents.

Comfy Office. Wir bieten Dir diverse Möglichkeiten Arbeit und Wohlbefinden

miteinander zu vereinbaren: frisches Obst und kostenlose Getränke,

hauseigenes Fitnessstudio, Gaming-Bereich, Dachterrasse mit BBQ,

Relaxing-Rooms und vieles mehr. Erfahre mehr über unsere gemütlichen

Büros und gewinnen einen ersten Eindruck unseres Arbeitsklimas bei unserervirtuellen

Companytour.
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InnoGames ist Deutschlands führender Entwickler und Publisher von Mobile- und

Online-Spielen und ein zertifizierter Great Place to Work®. Das klimaneutrale Unternehmen

mit Sitz in Hamburg wurde 2007 gegründet und gehört heute zur Modern Times Group

(MTG). Gemeinsam mit einem Team von 350+ Mitarbeitenden aus über 40 Nationen

entwickeln die Unternehmensgründer einzigartige Spiele, die Millionen von Spielenden auf der

ganzen Welt jahrelangen Spaß bieten. Bekannt ist InnoGames vor allem für Forge of Empires,

Elvenar und Die Stämme, aber das Unternehmen vergrößert sein Portfolio kontinuierlich über

Plattformen und Genres hinweg. Die aktuellsten Neuzugänge sind Rise of Cultures und

Sunrise Village, die Anfang 2022 erfolgreich kommerziell gelauncht wurden. Um unseren

Erfolg weiter auszubauen und neue Projekte umzusetzen, suchen wir fortlaufend neue

Talente, berufserfahrene Profis und kreative Köpfe. Dich reizt die Herausforderung? Du

möchtest Teil eines dynamischen Teams werden und bei uns mit Deiner Ausbildung richtig

durchstarten? Dann freuen wir uns auf Deine Bewerbung (Anschreiben, Lebenslauf, Zeugnisse

und Code-Beispiele) ausschließlich als Online-Bewerbung auf innogames.com/career. Deine

Ansprechpartnerin ist Hannah Gutjahr.
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