
Stellenangebot vom 18.12.2025

Projektmanager*in (w/m/d) für Gamecity

Hamburg in Teilzeit

Fachrichtung: sonstige

Art der Beschäftigung: Teilzeit

Eintrittsdatum: ab sofort

PLZ / Ort: 20457 Hamburg

Land: Deutschland

Firmendaten

Firma: Hamburg Kreativ Gesellschaft

mbH

Straße & Hausnummer: Hongkongstraße 5

PLZ / Ort: 20457 Hamburg

Ansprechpartner

Name: Friederike Netzow

Position: Administration Hamburg Kreativ

Gesellschaft

Straße & Hausnummer: Hongkongstraße 5

PLZ / Ort: 20457 Hamburg

E-Mail: friederike.netzow@kreativgesellsch

aft.org

Job-Beschreibung

Hintergrund zur Stelle

Die Hamburg Kreativ Gesellschaft ist die städtische Wirtschaftsförderung für Hamburgs

Kreativwirtschaft. Als hundertprozentige Beteiligungsgesellschaft der Freien und Hansestadt

Hamburg ist sie der Behörde für Kultur und Medien zugeordnet und seit 2010 direkte Anlauf-

und Servicestelle für alle Akteur*innen und Unternehmen der Kreativwirtschaft in der

Hansestadt.

In den Arbeitsbereichen Beratung und Weiterbildung, Immobilien und Stadtentwicklung,

Förderung und Finanzierung sowie Vernetzung setzt sie innovative und passgenaue Formate

und Angebote zu relevanten Themen der Kreativwirtschaft um. Mit dem Cross Innovation Hub

fördert die Kreativ Gesellschaft seit 2016 als Pionierin die Verknüpfung von Kultur- und
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Kreativwirtschaft mit klassischen Wirtschaftsbranchen, um innovative Lösungen für

gesellschaftliche und wirtschaftliche Herausforderungen zu entwickeln.

Mit dem Design Zentrum Hamburg, Gamecity Hamburg und nextMedia.Hamburg verfügt sie

zudem über drei Standortinitiativen, die jeweils spezielle Teilmärkte im Fokus haben. Zu ihren

Kernaufgaben gehört es, die Rahmenbedingungen für die Kreativwirtschaft zu verbessern und

dabei als Schnittstelle zu fungieren – zwischen den verschiedenen Bereichen der

Kreativwirtschaft, aber auch zu weiteren Akteur*innen aus Wirtschaft, Politik und

Gesellschaft.

Als Standortinitiative für die Gameswirtschaft unterstütztGamecity Hamburg Unternehmen

und Gründer*innen mit Konferenzen, Veranstaltungen und Programmen, vernetzt die

Akteur*innen, pflegt relevante Schnittstellen und identifiziert relevante Themen. Gamecity

organisiert die Konferenz „Portside Game Assembly“ und verantwortet zudem zwei

Förderprogramme: eine Prototypenförderung sowie den Games Lift Inkubator in Hamburg.

Gamecity Hamburg besteht aus sechs Kolleg*innen und suchtab sofort eine*n motivierten

Projektmanager*in (m/w/d) in Teilzeit (20 Wochenstunden) als Verstärkung für

das Team.

Das sind deine Aufgaben:

Du organisierst eigenverantwortlich und in Zusammenarbeit mit Kolleg*innen die

Umsetzung von verschiedenen Veranstaltungen, Programmen und Aktivitäten vor allem

für die Gameswirtschaft.

Von der Planung bis zum Eventmanagement beim Aufbau, der Durchführung und

Nachbereitung koordinierst du Veranstaltungen wie die Konferenz Portside Game

Assembly, Messeauftritte und Events im Rahmen des Games Lift Inkubator.

Du wirkst an der Zusammenstellung des Programms für Veranstaltungen mit.

Du erstellst Planungsunterlagen, Ablaufpläne sowie Präsentationen im Rahmen der

Durchführung von Aktivitäten.

Du recherchierst und koordinierst Locations, Servicepartner und Dienstleistungen für

Veranstaltungen.

Du führst die Evaluation von Projekten durch und entwickelst diese auf Grundlage der

Ergebnisse weiter.

Du bist im direkten Austausch mit Kolleg*innen aus der Kommunikation für deine

Projekte und lieferst Inhalte zu.

Stellendetails:

Die Stelle istzum nächstmöglichen Zeitpunkt zu besetzen, soll in Teilzeit (50%, 20

Wochenstunden) ausgeübt werden und ist vorerst auf 12 Monate befristet.

Das bringst du mit:

Du bringst Berufserfahrung im Projekt- und Event-Management mit oder hast bereits
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ehrenamtlich oder während eines Studiums Projekte realisiert.

Du verfügst über praxiserprobte Erfahrung im Projektmanagement in den Bereichen:

strategische Ausrichtung, Konzeption, Durchführung und Evaluation.

Du definierst Zeitpläne, Meilensteine und Ziele, und schaffst es, diese einzuhalten.

Du arbeitest strukturiert, analytisch, organisiert und bist motiviert, Themen aktiv

voranzutreiben.

Du bleibst auch unter Stress konzentriert, ziel- und lösungsorientiert.

Du bist ein Organisationstalent und kannst an mehreren Projekten gleichzeitig arbeiten.

Du hast tiefergehendes Interesse an der Gameswirtschaft, an Innovationsthemen und

Trends.

Du bist interessiert an den Teilmärkten der Kreativwirtschaft und Digitalbranche

insgesamt.

Du bringst einen sicheren Umgang mit Projektplanungs-Tools, Microsoft Office, Discord

und CMS-Systemen mit.

Du bist ein offener Mensch und kannst strukturiert sowie gemeinsam mit einem Team

arbeiten.

Du verfügst über sehr gute Deutsch- und Englisch-Kenntnisse in Wort und Schrift.

Du bist bereit zu hohem persönlichem Einsatz und kannst auch Veranstaltungen am

Abend durchführen.

Du verfügst idealerweise über einen Führerschein.

Du bringst idealerweise ein Kontaktnetzwerk in der Digital-/ Gamesbranche mit.

Das bieten wir dir:

Die Möglichkeit, bei innovativen, gesellschafts- und zukunftsrelevanten Themen der

Kreativ-Branche mitzuwirken und die Hamburger Gameswirtschaft von morgen aktiv

mitzugestalten.

Einen hohen Gestaltungsspielraum mit Eigenverantwortung in Zusammenarbeit mit

einem motivierten Team.

Im Rahmen deiner Projekte arbeitest du mit Vertreter*innen der Kreativwirtschaft,

explizit der Gamesbranche, Start-ups, Netzwerken und Hochschulen zusammen.

Wir arbeiten mit flexiblen Arbeitszeiten in der HafenCity und mobil.

Bei uns gibt es flache Hierarchien, eine offene und teamorientierte Arbeitsatmosphäre

und viel Potenzial zum persönlichen Wachsen und Lernen.

Du gewinnst neue und vielfältige Perspektiven durch die Zusammenarbeit mit rund 60

Kollegen*innen.

Arbeitgeberzuschuss zum Jobticket (Deutschlandticket), zum Sport- und

Wellness-Netzwerk von EGYM Wellpass sowie zur betrieblichen Altersvorsorge.

Unser Bewerbungsprozess:

Bei Interesse sende uns deine Bewerbungüber das Bewerbungsformular auf unserer

Website bis spätestens 11.01.2026 (23.59 Uhr).

Bitte beachte, dass Bewerbungen nicht per Mail oder Post entgegen genommen werden

können.
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Bei inhaltlichen Fragen zur Stelle, wende dich an:

Herrn Dennis Schoubye – Leitung Gamecity Hamburg

dennis.schoubye@gamecity-hamburg.de

Bei Fragen zum Bewerbungsprozess, wende dich an:

Friederike Netzow - Personalmanagement

friederike.netzow@kreativgesellschaft.org

Wir freuen uns auf deine Bewerbung! :)

Hier gehts zum Formular.

Über uns

Die Hamburg Kreativ Gesellschaft ist die städtische Wirtschaftsförderung für Hamburgs

Kreativwirtschaft. Als hundertprozentige Beteiligungsgesellschaft der Freien und Hansestadt

Hamburg ist sie der Behörde für Kultur und Medien zugeordnet und seit 2010 direkte Anlauf-

und Servicestelle für alle Akteur*innen und Unternehmen der Kreativwirtschaft in der

Hansestadt.

In den Arbeitsbereichen Beratung und Weiterbildung, Immobilien und Stadtentwicklung,

Förderung und Finanzierung sowie Vernetzung setzt sie innovative und passgenaue Formate

und Angebote zu relevanten Themen der Kreativwirtschaft um. Mit dem Cross Innovation Hub

fördert die Kreativ Gesellschaft seit 2016 als Pionierin die Verknüpfung von Kultur- und

Kreativwirtschaft mit klassischen Wirtschaftsbranchen, um innovative Lösungen für

gesellschaftliche und wirtschaftliche Herausforderungen zu entwickeln.

Mit dem Design Zentrum Hamburg, Gamecity Hamburg und nextMedia.Hamburg verfügt sie

zudem über drei Standortinitiativen, die jeweils spezielle Teilmärkte im Fokus haben. Zu ihren

Kernaufgaben gehört es, die Rahmenbedingungen für die Kreativwirtschaft zu verbessern und

dabei als Schnittstelle zu fungieren – zwischen den verschiedenen Bereichen der

Kreativwirtschaft, aber auch zu weiteren Akteur*innen aus Wirtschaft, Politik und

Gesellschaft.
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