
Stellenangebot vom 08.09.2026

Praktikant(in) (m/w/d) Game Writing/Loca QA

Fachrichtung: Game Designer / Level

Designer

Art der Beschäftigung: Praktikum

Eintrittsdatum: ab sofort

Gehalt: 500 EUR

PLZ / Ort: 22769 Oeverseestraße

10-12

Land: Deutschland

Firmendaten

Firma: gameXcite GmbH

Straße & Hausnummer: Bernstorffstraße 120

PLZ / Ort: 22767 Hamburg

Ansprechpartner

Name: Patrick Streppel

Position: CEO

Straße & Hausnummer: Bernstorffstraße 120

PLZ / Ort: 22767 Hamburg

E-Mail: streppel@gamexcite.com

Job-Beschreibung

Wir suchen eine(n) motivierte(n) Praktikanten/in, der/die uns für mindestens drei Monate –

idealerweise auch länger – aktiv im Bereich Game Writing unterstützt!

Dich erwartet ein vielfältiges Aufgabenspektrum: von der Konzeption und dem Schreiben von

Quests und Handlungssträngen über die damit verbundene Erstellung und Pflege zahlreicher

Missionsbeschreibungen (Treatments) bis hin zur anschließenden Umsetzung in der Unreal

Engine 5 – stets in enger Abstimmung mit dem gesamten Entwicklungsteam.

Nicht zuletzt wirkst du auch in intensiven Testphasen mit, um den Spielspaß sowie die

Qualität bestehender und neuer Spielinhalte zu gewährleisten.
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Dein Profil:

Du bringst großes Interesse an Star Trek mit

Du liebst Spiele und interessierst dich für die Arbeit hinter den Kulissen

Du verfügst idealerweise bereits über Erfahrung im Bereich Game Writing oder einem

ähnlichen Schwerpunkt

Du hast idealerweise bereits Erfahrung mit der Unreal Engine

Du bist an einer Hochschule für einen relevanten Studiengang eingeschrieben, hast dein

Studium bereits abgeschlossen oder eine entsprechende Ausbildung absolviert

Du bist sicher im Umgang mit Google-Produkten wie Google Docs, Sheets usw.

Du verfügst über ein gutes Verständnis von PC- und Konsolenspielen und hast ein

Gespür dafür, was Spielern gefällt

Du bist zuverlässig, engagiert und belastbar

Du arbeitest organisiert, lernst schnell und verfügst über gute

Kommunikationsfähigkeiten

Du bist ein Teamplayer und kannst gut mit konstruktivem Feedback umgehen

Du arbeitest ergebnisorientiert und hast eine Leidenschaft für Spiele

Gute Kommunikationsfähigkeiten in Englisch (sowohl mündlich als auch schriftlich)

Wir bieten:

Einen spannenden Arbeitsplatz mit viel Verantwortung und Gestaltungsspielraum

Die Gelegenheit, in kurzer Zeit umfassende Einblicke in Entwicklung und Publishing von

PC- und Konsolen-Games zu erhalten

Die Arbeit in einem kleinen, internationalen und familiären Team

Ein kreatives Arbeitsumfeld

Flache Hierarchie und kurze Entscheidungswege

Melde dich gerne bei Fragen, ansonsten schicke Deine Bewerbung inklusive Arbeitsproben an:

info@gamexcite.com.

Bitte lasse uns zudem wissen, ab wann Du frühestens mit dem Praktikum anfangen kannst

und ob es sich um ein freiwilliges oder Pflichtpraktikum handelt.
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