
Joboffer dated from 09/13/2024

Werkstudent*in Schwerpunkt Projekte &

Kommunikation für Gamecity Hamburg

Field: others

Type of employment: Part-time

Entry date: immediately

Zip Code / Place: Hamburg

Country: Germany

Company data

Company: Hamburg Kreativ Gesellschaft

mbH

Street adress: Hongkongstraße 5

Zip Code / Place: 20457 Hamburg

Contact Person

Name: Friederike Netzow

Position: Administration Hamburg Kreativ

Gesellschaft

Street adress: Hongkongstraße 5

Zip Code / Place: 20457 Hamburg

E-mail: friederike.netzow@kreativgesellsch

aft.org

Job description

 

Die Hamburg Kreativ Gesellschaft ist die größte städtische Einrichtung zur Förderung

der Kreativwirtschaft in Deutschland. Sie qualifiziert und berät Kreativschaffende in allen

beruflichen Situationen: Für Studierende ist sie der Kompass beim Einstieg in die

Kreativbranche; Gründerinnen und Gründer begleitet sie auf dem Weg in die

Selbstständigkeit; Start-ups unterstützt sie dabei, aus Ideen innovative Geschäftsmodelle zu

entwickeln. Etablierte Unternehmen unterstützt die Hamburg Kreativ Gesellschaft beim

Wachstum sowie bei den Themen Fachkräfte, neue Märkte, Innovationen oder digitale

Transformation. 
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Als Standortinitiative für die Gameswirtschaft unterstützt Gamecity Hamburg

Unternehmen und Gründer*innen mit neuen Programmen und Events, vernetzt die

Akteur*innen, pflegt relevante Schnittstellen und identifiziert neue Themen. Gamecity

Hamburg verantwortet zudem die Prototypenförderung und den Games Lift Inkubator. 

Das Team von Gamecity Hamburg besteht aus fünf Kolleg*innen und sucht ab sofort eine*n

Werkstudent*in (m/w/d) zur Unterstützung im Projektmanagement und der Kommunikation. 

 

Unser Angebot: Eigenverantwortung und Zusammenarbeit mit einem starken Team 

Wir bieten dir die Möglichkeit gemeinsam mit einem

hochmotivierten Team an vielfältigen Aufgaben zu arbeiten, um

die Gameswirtschaft von morgen aktiv mitzugestalten. 

Wir arbeiten mit flexiblen Arbeitszeiten in der HafenCity und mobil. 

Bei uns gibt es flache Hierarchien und viel Potenzial zum Wachsen und Lernen. 

Im Rahmen von Projekten arbeitest du mit Vertreter*innen der

Kreativwirtschaft, explizit der Gamesbranche, Start-ups, Netzwerken und Hochschulen

zusammen. 

Wir ermöglichen neue und vielfältige Perspektiven, durch die

Zusammenarbeit mit rund 60 Kollegen*innen der Hamburg Kreativ

Gesellschaft sowie einen einzigartigen Einblick in die Gamesbranche. 

 

Deine Aufgaben: Du unterstützt bei vielfältigen Projekten und in der

Kommunikation 

Du unterstützt bei der Konzeption und Umsetzung von verschiedenen 

Programmen und Veranstaltungen für die Gameswirtschaft. 

Bei Veranstaltungen unterstützt du im Eventmanagement beim Aufbau, der

Durchführung und Nachbereitung. 

Du unterstützt das Kommunikationsteam von Gamecity Hamburg in den

Bereichen Social Media, Newsletter und bei der Aktualisierung der Website. 
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Du erstellst auf Basis von Templates Grafiken für Social Media sowie Präsentationen. 

Du unterstützt beim Auf- und Ausbau der Reichweite und des Engagements auf

unseren Kanälen Discord, X, Bluesky, LinkedIn, Instagram und YouTube. 

Du recherchierst im Rahmen von Projekten Informationen und vollziehst nach, in

welchen Medien über den Games-Standort Hamburg berichtet wurde. 

Du recherchierst neue Kontakte und arbeitest mit unserem CRM. 

   

Dein Profil: Du bist strukturiert und bringst Neugierde für

die Gameswirtschaft mit 

Du bist im Bachelor- oder Masterstudium eines Studiengangs aus

den Bereichen Medienmanagement, Kommunikation, Medienwissenschaften,

digitale Transformation o.Ä. oder eines Studiengangs mit Gamesbezug.  

Du bist ein offener Mensch und kannst strukturiert sowie gemeinsam mit einem Team

arbeiten. 

Du bist ein Organisationstalent und kannst an mehreren Projekten gleichzeitig arbeiten. 

Du besitzt sehr gute kommunikative Fähigkeiten in Deutsch und Englisch. 

Du bringst einen sicheren Umgang mit Social Media von Instagram bis Discord, 

CMS Systemen und Projektplanungs-Tools mit. 

Du hast tiefergehendes Interesse an der Gameswirtschaft und Innovationsthemen. 

Du bist bereit, Abendveranstaltungen zu unterstützen. 

Du verfügst idealerweise über erfolgreich absolvierte Praktika. 

Du verfügst idealerweise über einen Führerschein. 
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Die Stelle soll inTeilzeit (idealerweise 20 Wochenstunden) ausgeübt werden und ist vorerst

befristet auf 12 Monate, ggf. auch länger. 

Bei Interesse sende uns Deine Bewerbung per Mail bis zum 15.10.2024 mit folgenden

Unterlagen und Informationen: 

Motivationsschreiben (max. 1 Seite) 

Lebenslauf 

Eine Auswahl relevanter Zeugnisse 

Deinem frühestmöglichem Eintrittsdatum 

Einem Hinweis, wie du auf die Stelle aufmerksam geworden bist 

(Bitte alle Dokumente zusammengefügt in einem PDF-Dokument. Danke!) 

 

Die Ansprechpartnerin für die

Bewerbung ist Friederike Netzow (Friederike.Netzow@kreativgesellschaft.org).  

 

Wir freuen uns auf deine Bewerbung! 
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